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SALTA PARA A TABUADA!

«
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Jumpli é uma nova modalidade do jogo

Multipli - o Jogo da tabuada ao contrdrio
que permite treinar a tabuada da multiplicacao
de uma forma divertida -, agora com um tapete
para saltar em cima das respostas certas.

Estimula a concentracao,

a coordenagdo motora e o
raciocinio logico do calculo
mental.

Tudo ao mesmo tempo!
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AS REGRAS DO JOGO SAO SIMPLES:

-A resposta completa a cada Pedido, que consiste no produto de 2
fatores, exige que o jogador identifique de forma rapida a resposta
e salte com os dois pés sob os nimeros que constituem a resposta

certa a cada pedido.

/Por exemplo se o pedido for n.2 80, a resposta é saltar
para por um pé no n.2 8 e outro pé no n.2 10. Mas se

o pedido for por exemplo o n.2 81, o jogador deve saltar
com os dois pés no n? 9, e assim sucessivamente.
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-0 tapete Jumpli funciona como um complemento da App Multipli
ou das Cartas Multipli.
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1 Tapete

1 Equipamento com liga¢cao

a internet, com a App Multipli:

PC, Tablet ou Telemdvel. (Links opcionais

de acesso a App ha primeira pagina) e —
Sugestao: para contabilizar as respostas o
certas usar Bloco de notas/ lapis, ou por - -

exemplo 36 bolinhas de papel.

Idealmente no minimo dois jogadores, um deles
desempenha o papel de arbitro que segura o equipamento onde sdo
apresentados os desafios, o(s) outro(s) jogador(es) dao as respostas saltando
para o tapete. Se forem varios jogadores, podem saltar a vez. Caso o jogador
opte por jogar sozinho, deve posicionar o ecra de maneira a que consiga
visualizar bem os Pedidos e ir verificando na App se as respostas que da
estdo corretas.

- Na App Multipli escolher a modalidade Jumpli, velocidade normal,
com 8 segundos de tempo de resposta, ou velocidade acelerada,
com apenas 5 segundos. \

- A App Mulpli apresenta em sequéncia 36 pedidos de forma
aleatodria e o jogador tem um tempo limite para pensar e saltar no
tapete colocando os pés sob os nimeros que sdo a resposta certa
a cada Pedido.

- Ao fim do tempo limite a App Multipli apresenta a solucao e lanc¢a
um novo Pedido.

- O jogador depois de dar cada resposta deve voltar a posi¢cao inicial,
com os 2 pés no centro do tapete, verificar se deu a resposta certa
e preparar-se para responder de imediato ao préximo desafio.

- O objetivo do jogo é dar o nimero maximo de respostas certas.

- Para contabilizar as respostas certas, sugere-se que o arbitro
tome notas, ou tenha um saco com 36 bolinhas de papel, que
vai entregando a medida que os jogadores dao resposta certa.
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9 MODALIDADE JUMPLI
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| COM AS CARTAS MULTIPLI | "™,

~

MATERIAL NECESSARIO:

1 Tapete

36 Cartas Pe,dido,

1 Cartdo de Arbitro com as solu¢cdes
1 Reldgio / cronémetro

. J

(NQ DE JOGADORES: Minimo dois jogadores, um deles desempenha o papel
de arbitro que lang¢a os desafios e tem o Cartdo de Arbitro com as solugdes,
o(s) outro(s) jogador(es) dao as respostas, saltando para o tapete. Se forem
varios jogadores, podem saltar a vez.

- O arbitro tira uma carta do molho sé com Cartas Pedido, previamente
baralhadas, mostra a carta e espera que o jogador salte para a resposta.
Depois os jogadores conferem com a ajuda do Cartdo de Arbitro se a resposta
dada esta correta.

- O arbitro entrega a Carta Pedido a cada jogador que acerte na resposta,
caso contrario, o arbitro volta a colocar a Carta Pedido, no molho de cartas,
em ultimo lugar, para que volte a ir a jogo mais tarde.

- O jogador depois de dar cada resposta, deve voltar a posi¢do inicial, com
0s 2 pés no centro do tapete e verificar se deu a resposta certa.

-0 jogo prossegue até ndo haver mais Cartas Pedido.

- No fim os jogadores contam as cartas que cada um tem e ganha quem
tiver dado mais respostas certas, ou seja, quem tiver mais cartas na mao.

- O objetivo do jogo é dar o nimero maximo de respostas certas, no mais

\ curto espaco de tempo. )
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COMO CRIAR A AREA DO JOGO JUMPLI?
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